
LIKOVNA UMETNOST 8 in 9 

 

NAVODILA ZA DELO NA DOMU (14 DNI – 6.4.2020-20.4.2020) 

 

Dragi učenci! 

PRVI DEL: TEORIJA 

https://eucbeniki.sio.si/index.html 

Prebrali boste teorijo v iUčbeniku za Likovno umetnost 8.  

 

 

V kazalu poiščite poglavje RISANJE s tematiko VIZIRANJE IN PROPORCI. Snov 

(str: 28-34) dobro preberite, osredotočite se na PROPORCE. Rešite naloge na koncu 

poglavja.  

 

 

 

 

 

 

 

https://eucbeniki.sio.si/index.html


DRUGI DEL: PRAKSA 

Zdaj ko ste predelali snov o razmerjih (proporcih) v e-učbeniku,  vemo kako so ta razmerja 

pomembna za realistično upodabljanje neke motivike (npr. človeške figure, upodabljanje predmetov, 

itd.), sploh tam, kjer želimo motiv narediti takšnega kot ga vidimo. Samo z upoštevanjem razmerij in 

tudi viziranja (postopka določanja razmerij), nam to tudi uspe realizirati. 

Dotaknili se pa bomo tudi nesorazmerij ali disproporcev, kateri pa govorijo ravno o tem, da si stvari 

znotraj motiva niso v razmerju oz. v proporcih.  

Primer: Če povprečno odraslo telo, po nekakšnih standardih v višino meri približno za 8 velikosti glav 

(glej sliko 1), bi naj to pomenilo, da je glava z višino telesa v razmerju. Imamo pa tudi primer 

nesorazmerja ali disproporca, kjer pa je glava očitno prevelika za telo (glej slika 2). Ta način 

nesorazmerij, se rado uporablja pri karikaturah, kjer je pomembno izpostaviti značilnost v 

disproporcu (ne samo glave, tudi ostalih delov telesa). S tem lahko naredimo motiv tudi zanimivejši. 

 

                                                            Slika 1                                              Slika 2     

 

Navodilo: 

- tudi mi bomo  izdelali karikaturo, katera bo vsebovala nesorazmerja ali disproporce  

- vzel boš svoj pametni telefon,  si prenesel brezplačni program za izdelavo karikature (CARICATURES 

WARP FACE CARTOON). Zaželjen je ta program, v primeru da izdelaš karikaturo z drugim programom, 

pazi, da bo na nivoju spodaj prikazanega primera. 

- izdelaš na podlagi svojega »selfija«, tudi svojo karikaturo 

Izdelek shraniš v elektronski obliki in ga poimenuješ z razredom,  imenom in priimkom  

(npr: 8.c_Janez Kungoški_karikatura). 

 



Primer: 

 

 

Merila za vrednotenje: 

 

-ustrezni prikaz nesorazmerja (disproporcev) 

-tehnična izvedba 

-izvirnost 

-odnos do dela 

 

Med vsemi nastalimi karikaturami si izberite ENO najboljšo, ki mi jo boste 

poslali. Datoteka oz. fotografija naj ne presega 2MB. e-mail:  

markosebrek@gmail.com 

 

Fotografije bom pregledal in shranil. Če se prej ne vidimo bo to vaša že druga ocena 

na daljavo  

Učitelj Marko Šebrek  

mailto:markosebrek@gmail.com

